PROPISI FIDE O REJTINGU

Odobreni su na Generalnoj skupštini 1982. godine, te dopunjeni na Generalnim skupštinama od 1984. do 2016. godine, važeći od 1. Jula 2017.
	0.0
	UVOD

	
	FIDE će rejtingovati partije koje su odigrane na takmičenju registrovanom kod FIDE, koje zadovoljava sve sledeće uslove.

	0.1
	Propise koji slede može menjati Generalna skupština na preporuku Kvalifikacione komisije (QC).

	
	Svaka od tih promena stupa na snagu 1. jula godine koja sledi nakon odluke Generalne skupštine. Sve promene će se primenjivati na one turnire koji počinju tog datuma ili kasnije.

	0.2
	Turniri koji se rejtinguju moraju ranije biti prijavljeni od strane nadležne Federacije koja je odgovorna za podnošenje rezultata i uplatu rejtng taksi.

Krajnji rok za prijavljivanje turnira koji se želi rejtingovati kod Fide u odnosu na početak turnira, ako se na turniru ne mogu osvojiti međunarodne titule je 7 dana.

Krajnji rok za prijavljivanje turnira na kome se mogu osvajati norme za međunarodne titule, koji se želi rejtingovati kod FIDE je 30 dana u odnosu na početak turnira.

	0.3
	Sve sudije na turniru koji se registruje kod FIDE moraju imati FIDE licencu, inače se turnir neće rejtingovati.

	0.4
	Da bi se Turnir rejtingovao mora biti podnet Izveštaj sa turnira, a za podnete rezultate sa Turnira odgovoran je glavni sudija turnira.

	0.5
	FIDE zadržava pravo da ne rejtinguje određeni turnir. Organizator turnira može da podnese žalbu Kvalifikacionoj komisiji u roku od 7 dana.


	1.
	TEMPO IGRE

	1.1
	Za partije koje se rejtinguju, svaki igrač mora imati sledeći minimalni vremenski period u kojem će odigrati sve poteze, predpostavljajući da partija traje 60 poteza.

	
	Kad bar jedan igrač u partiji ima rejting 2200 ili veći, oba igrača moraju imati najmanje 120 minuta.

	
	Kad bar jedan igrač u partiji ima rejting 1600 ili veći, oba igrača moraju imati najmanje 90 minuta.

	
	Kad oba igrača u partiji imaju rejting ispod 1600, oba igrača moraju moraju imati najmanje 60 minuta. 

	
	Partije kod kojih su svi potezi odigrani bržim tempom od gore navedenih se ne rejtinguju.


	1.2
	Kada je za prvu vremensku kontrolu specifikovan neki broj poteza, određeno je da to bude 40 poteza. 

	1.3
	Da bi partija bila rejtingovana na Rapid listi, oba igrača moraju imati više od 10, ali manje od 60 minuta. 

	1.4
	Da bi partija bila rejtingovana na Blic listi, oba igrača moraju imati najmanje 5, ali ne više od 10 minuta.



	2.
	PRAVILA IGRE KOJIH SE TREBA PRIDRŽAVATI

	
	Igra se mora odvijati u skladu sa FIDE Pravilima šaha.

	3.
	TRAJANJE IGRE U TOKU JEDNOG DANA

	
	Ne više od 12 sati ukupnog vremena za igru dnevno, računato na osnovu partija koje traju 60 poteza, mada partije koje se igraju sa bonusom za svaki potez mogu trajati duže.

	4.
	TRAJANJE TAKMIČENJA

	4.1.
	Za turnire, period ne duži od 90 dana.

	4.1.1.
	Ligaška takmičenja koja traju duže od 90 dana mogu se rejtingovati.

	4.1.2.
	Kvalifikaciona komisija može da odobri da rejtingovanje turnira koji traje duže od 90 dana.

	4.1.3.
	Za turnire koji traju duže od 90 dana, partije će se rejtingovati na osovu rejting lista koje su važeće unutar odgovarajućih rejting perioda na mesečnom nivou.


	5.
	NEODIGRANE PARTIJE

	
	Bilo da do njih dođe zbog kontumacije ili nekog drugog razloga, ne rejtinguju se. Svaka partija u kojoj su oba igrača odigrala bar po jedan potez će se rejtingovati.

	6.
	SASTAV TURNIRA

	6.1.
	Ako nerejtingovani igrač postigne na svom prvom takmičenju 0 bodova, njegov rezultat i rezultat njegovih protivnika s njim se ne uzimaju u obzir za rejtingovanje, odnosno ne rejtinguju se.

	6.2.
	Na turniru koji se igra po kružnom sistemu (Berger) najmanje 1/3 igrača moraju imati rejting.

	6.2.1.
	Ako je na takmičenju po kružnom sistemu (Berger) manje od 10 igrača, najmanje četiri igrača moraju imati rejting.

	6.2.2.
	Na dvokružnom Berger turniru na kojem učestvuju i takmičari bez rejtinga potrebno je da učestvuje najmanje 6 igrača, od kojih barem četiri imaju rejting. 

	6.2.3.
	Nacionalna prvenstva igrana po kružnom sistemu rejtingovaće se ako najmanje 3 muška učesnika (ili 2 ženska, na takmičenjima isključivo za žene) poseduju službeni FIDE rejting pre početka turnira.

	
	

	6.3.
	Na takmičenjima po švajcarskom sistemu ili na ekipnim takmičenjim:.

	6.3.1.
	Nerejtingovan igrač mora da na svom prvom takmičenju osvoji najmaje 0.5 poena da bi mu se rezultati uzeli u obračun za rejtingovanje.

	6.3.2
	Za igrača s rejtingom za rejtingovanje se u obzir se uzimaju samo partije igrane s rejtingovanim protivnicima.

	6.4.
	U slučaju turnira igranog po kružnom sistemu na kojem jedna ili više partija nisu igrane, rezultati turnira se za rejtingovanje prikazuju na način kao za turnire igrane po švajcarskom sistemu. 

	6.5
	Kad se u meču odigra predviđeni broj partija, partije odigrane nakon pobede jednog igrača u meču neće se rejtingovati.

	
	

	
	

	7.
	ZVANIČNA FIDE REJTING LISTA

	7.1.
	Prvog dana svakog meseca u godini Kvalifikaciona komisija pripremiće rejting listu koja će prethodnoj listi priključiti rejtingovane rezultate postignute tokom prethodnog rejting perioda. To se radi  primenom  formule za određivanje rejtinga koja se zasniva na krivulji očekivanog postotka ostvarenog rezultata, a izvodi se iz statističke funkcije normalne raspodele i teorije verovatnoće. 

	7.1.1.
	Rejting period je vremenski period kada je određena Rejting lista važeća (za nove igrače na listi vidi 7.1.4).

	7.1.2.
	Objavljuju se sledeći podaci koji se odnose na svakog igrača čiji rejting je najmanje 1000 na dan zaključenja liste:

	
	FIDE titula, Federacija, važeći rejting, FIDE ID broj, broj rejtingovanih partija u rejting periodu, datum rođenja, pol, važeća vrednost igračevog koeficijenta K.

	7.1.3.
	Poslednji rok za dostavljanje podataka sa Turnira koji se rejtinguju je 3 dana pre izlaska nove Rejting liste. Ukoliko se radi o turnirima iz zvaničnog FIDE kalendara, taj rok je 1 dan do objavljivanja liste.


	7.1.4
	Rejting novog igrača na listi objaviće se samo ako zadovoljava sledeće kriterijume: 

	7.1.4a
	Ako se zasniva na rezultatima postignutim u skladu sa članom 6.3, minimalno 5 partija.

	7.1.4b
	Ako se zasniva na rezultatima postignutim u skladu sa članom 6.4, minimalno 5 partija igranih s protivnicima koji poseduju rejting. 

	7.1.4c
	Uslov od 5 partija sa rejtigovanim igračima ne mora biti ispunjen na jednom turniru. Da bi se dobio početni rejting mogu se spajati rezultati postignuti na drugim takmičenjima igranim u narednih 26 meseci.

	7.1.4d
	Da bi bio objavljen rejting mora biti najmanje 1000.

	7.1.4e
	Početni Rejting igrača se obračunava kao da su su svi njegovi rezultati ostvareni na jednom turniru, pri čemu se koriste svi raspoloživi rejting podaci, ali se ne objavljuje sve dok igrač ne odigra najmanje 5 rejtingovanih partija.

	7.2.
	Igrači koji neće biti uključeni na listu:

	7.2.1.
	Igrači čiji rejting padne ispod 1000 biće “skinuti” sa liste i biće tretirani kao i svi ostali nerejtingovani igrači.

	7.2.2.
	Igrači koji imaju titulu, a nerejtingovani su, nalaziće se na odvojenoj listi koja će biti objavljena zasebno od liste sa rejtingovanim igračima.

	7.2.3.
	Neaktivni igrači, za potrebe rejtingovanja i rezultata za sticanje titula, će se smatrati rejtingovanim igračima čiji je rejting onaj koji su imali na poslednjoj objavljenoj rejting listi na kojoj su se pojavili.

	7.2.3a
	Smatraće se da je igrač neaktivan ako nije odigrao nijednu rejtingovanu partiju u prethodnih godinu dana.

	7.2.3b
	Igrač ponovo postaje aktivan ako odigra bar jednu rejtingovanu partiju u rejting periodu i tada ponovo biva objavljen na narednoj rejting listi.


Urađen zadatak  iz rejtingovanja:
Izračunati  ELO rejting za igrača koji ima rejting 2189, a postigao je sledeće rezultate:

Kolo          Rejting protivnika          Postignut rezultat           Očekivan rezultat

1.                       2000                                     0,5


0,75

2.                       1900                                     1


0,84

3.                       1850                                     0,5


0,88

4.                       2250                                     1


0,42

5.                       2300                                     0


0,35

6.                       1850                                     0


0,88

7.                       2000                                     1


0,75

8.                       1900                                     1


0,84

9.                       2050                                     0,5


0,69

                        18.100                                   5,5                              6,40
K = 20

Postupak 1:

Postignut R – Očekivan R = 5,50 – 6,4 = - 0,90 

 - 0,90 x K = - 0,90 x 20 = -18
Izgubiće  18 rejting  poena i novi rejting će mu biti  2189 – 18 = 2171
Postupak 2:
Ra = 18.100 : 9 = 2011 - prosečan rejting njegovog turnira
Računamo dp = 2189 - 2011 =  178

178 = 0.73 = p -  iz Tabele iz kolone H za viši rejting, pošto igrač ima viši rejting od prosečnog rejtinga njegovog turnira
9 x 0.73 = 6,57 - Očekivani rezultat

Postignut R – Očekivan R = 5,5 – 6,57 = - 1,07       -1,07 x K = -1,07 x 20  = - 21,4 = 21
Izgubiće  21 rejting  poena i novi rejting će mu biti 2189 – 21 = 2168
